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Svenska leSF-kvalet - Regeldokument

1. Allmént
1.1 Reglerna i detta dokument géller det svenska kvalet till [eSF Grand Finals 2010.
1.2 Alla deltagare forvéntas ha ldst och forstatt inneborden i detta dokument.
1.3 Reglerna i detta dokument kan uppdateras niar som helst innan tavlingens borjan.

1.4 Innehallet i detta dokument &r upphovsrittsskyddat av Svenska E-Sportforeningen.

2. Deltagare
2.1 Alla deltagare maste vara svenska medborgare.
2.2 Alla deltagare maste vara medlemmar i Svenska E-Sportféreningen.
2.3 Alla deltagare maste ha fyllt 15 ar dagen da tdvlingen arrangeras.
2.4 Deltagare under 18 ar méste ha en skriftlig tillitelse frdn malsman.
2.5 Alla deltagare forvintas uppfora sig pa ett trevligt och sportsligt sétt.
2.6 Alla deltagare forvintas spara s.k. ’replays” av spelade matcher (Om sddan funktion finns).

2.7 En deltagare far endast stélla upp 1 ett spel.

3. Administratorer
3.1 Det finns tv4 typer av administratorer: speladministratér och huvudadministrator.
3.2 Det finns endast en huvudadministrator per turnering.

3.3 Speladministratdrens uppgifter &r att hjdlpa spelare, kontrollera matcher och rapportera
resultat.

3.4 Speladministratorer kan dela ut varningar vid regelbrott.

3.5 Huvudadministratdren har huvudansvaret {for turneringen. Vid oklarheter mellan spelare och
speladministratdrer kontaktas huvudadministratoren.

3.6 Huvudadministratdren kan, vid regelbrott, tilldela segern till en spelade pa s.k. ”walk-over”.

3.7 Huvudadministratoren kan dven, vid grova regelbrott, diskvalificera en spelare frin resten
av turneringen.

4. Utrustning (huvudkval i Stockholm)
4.1 Turneringen spelas pd turneringsdatorer.
4.2 Deltagare far ta med sig foljande:

°o  Mus, musmatta
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o Tangentbord
o Handkontroll
o Horlurar/Headset

© USB-minne/CD-skiva med drivrutiner for medhavd utrustning

5. Innan match

5.1 Deltagare ska finnas tillgidngliga senast 10 minuter innan matchstart.
5.2 Eventuella problem ska meddelas till en administrator sd fort de patréffas.

6. Under match

6.1 Deltagare medges maximalt 5 minuters paus under planerade spelavbrott (byte av karta,
halvtid etc.)

6.2 Vid oplanerade spelavbrott kontaktas en speladministrator som avgdr hur matchen ska
fortskrida. Speladministratoren har f6ljande alternativ.

©  Omstart av match
o Fortsittning av match

o Kvarstaende tid spelas 1 en ny match dér senast kinda matchstéllning adderas med
slutresultatet.

© Avgérande av match. (Endast vid klart 6vertag fran ena spelaren)
6.3 Spelare far diskutera med manager/coach/trénare i planerade matchpauser.

6.4 Spelare ska, om spelet tillater, spela in sina matcher i s.k. “replays”.

7. Efter match

7.1 Deltagare tackar varandra efter match genom att skaka hand.
7.2 Resultat rapporteras till en speladministrator sa fort som mojligt.
7.3 Eventuella klagomal rapporteras till speladministrator for vidare diskussion.

7.4 Inspelning av matcher marks med bada spelarnas alias och ldmnas till speladministrator.

8. Regelbrott
8.1 Vid regelbrott finns foljande pafoljder:
©  Varning
o Forlust av match
o Diskvalificering

8.2 Om en deltagare far tvd varningar i samma match forloras matchen pé s.k. walk-over.
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8.3 Om en deltagare fér tre varningar under turneringen diskvalificeras deltagaren.

8.4 Vid eventuellt regelbrott sker foljande:

8.4.1. Regelbrott anmdls till speladministrator. All bevisning delges
speladministratoren.

8.4.2. Den anklagade spelaren meddelas och ombes ge sin version av hiandelsen.
Eventuell bevisning ges av den anklagade spelaren.

8.4.3. Héandelsen diskuteras bland administratorer

8.4.4. Administratorernas beslut meddelas till bada parter samtidigt.

8.5 Alla former av externa program som underldttar spel &r forbjudna.

8.6 Alla former av utnyttjande av buggar ar forbjudna.

9. FIFA Online 2
9.1 Gruppspel
9.1.1. Spelare rankas i f6ljande ordning:
= Poing
=  Malskillnad
= Gjorda mal
= Inbordes mote
9.1.2. Vinnare av slantsingling spelar som hemmalag.

9.1.3. Forlorare av slantsingling véljer farger forst.
9.2 Slutspel

9.2.1. Tva matcher spelas, bada spelarna har en hemmamatch och en bortamatch.
9.2.2. Vinnare avgors pa malskillnad.

9.2.3. Om spelarna vinner en match var spelas en overtid, vid behov straffldggning.
9.2.4. Vinnare av slantsingling borjar som hemmalag.

9.2.5. Bortalag viljer farger forst.

9.3 Instéllningar
9.3.1. Spelsitt: Match mode
9.3.2. Speltid: Tva halvlekar, 5 minuter vardera.
9.3.3. Stadium: Urban Training
9.3.4. Svérighet: Normal
9.3.5. Vider: Klart
9.3.6. Spelhastighet: Normal
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9.3.7. Radar: Pa

9.3.8. Offside: Pa

9.3.9. Skador: Pa

9.3.10.  Farger: Olika for varje lag.

9.3.11.  Vid oavgjort resultat spelas overtid. Om oavgjort resultat star sig gar matchen till
straffar.

9.4 Buggar — Foljande buggar i spelet ar otillatna och bestraffas med en varning.

94.1. Bugg som tillater en horna att slas in 1 malomradet pa en spark.

9.4.2. Bugg som tillater inkast att kastas in i straffomradet.

94.3. Bugg som skapar foljande situationer genom knappkombinationer som Q+W,
Q+A, D+A.

= Skapa en 1-mot-1-situation med malvakten.
= Skapa ett 6ppet lage pa kanten.

=  Knappkombinationerna ovan kan anvéndas vid andra tillfallen.

9.4.4. Bugg som tillater en medeldistansspark (ca. 40 meter) frén mitten eller
sidlinjerna.

94.5. Andra buggar som kan paverka matchen.

94.6. Vid anvdndande av en bugg &r det upp till en administrator att besluta om en
match ska spelas om.

94.7. Klagomal om buggar ska ldmnas in till en administrator efter matchens
avslutande.

9.5 Sportsligt upptridande

9.5.1. Spelare ska borja matchen med en bakétpass.
9.5.2. Uppsétligt fordrivande av tid genom att endast sla passningar ar forbjudet
9.5.3. Extremt firande av mal eller matchvinst ér forbjudna
9.6 Ovrigt
9.6.1. Spelare ska spela med sitt personliga konto.
9.6.2. Vid problem att komma 4t sitt personliga konto kan en administrator tilléta
anviandandet av ett nytt konto.
9.6.3. Sportdryck fir anvéndas i spelet, alla andra ”items” ar forbjudna.
9.6.4. Vid extremt lagg eller likande pausas spelet och en administratdr tillkallas.

10. WarCraft 3: The Frozen Throne
10.1 Gruppspel
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10.1.1.  Spelare rankas i f6ljande ordning:
= Poing
= Kartskillnad
=  Vunna kartor
= Inbordes mote
10.1.2.  Matcher spelas i bést av tre kartor.
10.2 Slutspel
10.2.1.  Matcher spelas i bést av 3 kartor, finalen spelas 1 bist av 5 kartor.
10.3 Instéllningar
10.3.1.  Spelhastighet: Snabbast
10.3.2.  Lock team: Yes
10.3.3.  Teams together: No
10.3.4.  Full shared unit control: No
10.3.5.  Random races: No
10.3.6.  Random hero: No

10.3.7. Obsververs: Full obsververs
10.3.8.  Visibility: Default.
10.4 Ovrigt

10.4.1.  Kartor:
=  Turtle Rock
= Echo Isle
= Twisted Meadows
=  Terenas Stand
= Ancient Isle
10.4.2.  Val av fOrsta karta: Spelare A har hogst seed, spelare B har lagst seed.
= Spelare B viljer bort en karta
= Spelare A véljer bort en karta
= Spelare B viljer bort en karta
= Spelare A viljer karta att spela.

10.4.3. Spelaren som forlorar en karta véljer ndsta att spela. Samma karta far inte spelas
tva ganger.

10.4.4.  Spelare fér vélja ras fritt, random ér tilltet.
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10.4.5.  Spelarens rasval ska meddelas i samband med anmaélan.

10.4.6. Spelare och managers ska upptridda sportsligt.
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